
攻撃用のシェル

　攻撃用のシェルは攻撃力をアップさせるものだけでなく，特定のユニットに対して効果を発揮するものだ。
単一の兵科に対して効果を発揮するものは，「特攻」と表示してある。
　このジャンルに属するシェルの特徴は，ユニットの苦手とする兵科に対して特攻のアイテムが用意されていることだ。
つまり騎兵は弓兵に，弓兵は魔道士に，魔道士は歩兵に，そして歩兵は騎兵に対して特攻の効果を発動できるということだ。

名称：シェルの名前
レア度：入手の難しさ。数値が高いほど入手しにくい
装備可能兵科：使うことができるユニットの種類
消費SP：シェルを発動したときに消費するシェルポイント
効果1：シェルを発動したときの効果
効果2：シェルを発動したときの効果が複数あるもの

名称 レア度 装備可能兵科 効果時間 消費SP 効果対象 効果１ 効果2

炎の槍 1 騎兵 20 1 騎兵 攻撃力上昇（小）
業火の槍 1 騎兵 20 2 騎兵 攻撃力上昇（大）
双炎の槍 1 騎兵 45 2 騎兵 攻撃力上昇（小）発動時間上昇
弓兵ころし 1 騎兵 20 2 騎兵 対弓兵特攻
炎の剣 1 歩兵 20 1 歩兵 攻撃力上昇（小）
業火の剣 1 歩兵 20 2 歩兵 攻撃力上昇（大）建物破壊力減少（大）
双炎の剣 1 歩兵 45 2 歩兵 攻撃力上昇（小）発動時間上昇
騎兵ころし 1 歩兵 20 2 歩兵 対騎兵特攻
炎の杖 1 魔道士 20 1 魔道士 攻撃力上昇（小）
護符の杖 1 魔道士 20 2 魔道士 攻撃力上昇（小）魔法防御力上昇（小）
双炎の杖 1 魔道士 45 2 魔道士 攻撃力上昇（小）発動時間上昇
歩兵ころし 1 魔道士 25 2 魔道士 対歩兵特攻
炎の弓 1 弓兵 20 1 弓兵 攻撃力上昇（小）
護符の弓 1 弓兵 20 2 弓兵 攻撃力上昇（小）物理防御力上昇（小）
魔道士ころし 1 弓兵 25 2 弓兵 対魔道士特攻
双炎の弓 1 弓兵 45 2 弓兵 攻撃力上昇（小）発動時間上昇
炎の打撃 1 すべて 20 1 ゴーレム 攻撃力上昇（小）
炎の砲撃 1 すべて 20 1 砲兵 攻撃力上昇（小）
双炎の軍旗 1 すべて 45 3 すべて 攻撃力上昇（小）発動時間上昇
将破りの槍 2 騎兵 20 1 騎兵 対リーダー特攻
破壊の槍 2 騎兵 20 2 騎兵 対建物特攻
地獄の槍 2 騎兵 20 2 騎兵 攻撃力上昇（超）移動速度減少（超）
将破りの剣 2 歩兵 20 1 歩兵 対リーダー特攻
破壊の剣 2 歩兵 20 2 歩兵 対建物特攻
地獄の剣 2 歩兵 20 2 歩兵 攻撃力上昇（超）物理防御力減少（超）
将破りの杖 2 魔道士 20 2 魔道士 対リーダー特攻
疾風の杖 2 魔道士 20 2 魔道士 攻撃速度上昇
破壊の杖 2 魔道士 20 2 魔道士 対建物特攻
将破りの弓 2 弓兵 20 2 弓兵 対リーダー特攻
疾風の弓 2 弓兵 20 2 弓兵 攻撃速度上昇
破壊の弓 2 弓兵 20 2 弓兵 対建物特攻
炎の軍旗 2 すべて 15 1 すべて 攻撃力上昇（大）
将破りの打撃 2 すべて 20 1 ゴーレム 対リーダー特攻
破壊の打撃 2 すべて 20 2 ゴーレム 対建物特攻
将破りの砲撃 2 すべて 20 2 砲兵 対リーダー特攻
破壊の砲撃 2 すべて 20 2 砲兵 対建物特攻
疾風の砲撃 2 すべて 20 3 砲兵 攻撃速度上昇


